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•	O Júri das provas práticas é composto de três elementos (preferencialmente terá um professor) e resultará de acordo das turmas participantes.
•	O registo da votação será realizado por um aluno que não pertença às turmas e monitorizado por dois elementos das turmas participantes e dois elementos das outras turmas envolvidas.
•	As provas teóricas e práticas são cronometradas por dois alunos que não pertençam às turmas.
•	As provas teóricas têm um tempo limite de 1 min.
•	As provas práticas de dança e música têm um limite de 4 min.
•	As provas práticas de engenho de 8m, sendo o tempo item de avaliação.
•	As provas práticas de destreza têm um limite de 3m, sendo o tempo item de avaliação.
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O jogo do conhecimento 
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